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Die folgenden Angaben sind den vom Anmelder eingereichten Unterlagen entnommen 

(5) Vorrichtung zum Betreiben eines Modellbauobjekts 

® Es ist eine Vorrichtung zum Betreiben eines Modellbau- i 1 i 1 i 1 i, : 

objekts, insbesondere eines Fahrzeug-, Flug- oder Schiffs- k—j bjl f I 

modells, beschrieben, in dem mindestens zwei Aktoren I. r ...J 
(6, 7, 8) an einen Empfanger (2) anschliefcbar sind. Ein Re- J 

chengerat (3) ist vorgesehen, das mit einem Speicher (4) J 
zur Speicherung von beliebig durch einen Benutzer vor- /| ✓ 

gebbaren Funktionen der Aktoren (6, 7, 8) versehen ist. 
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Beschreibung 

Die Erfindung betrifft eine Vorrichtung zum Betreiben ei- 
nes Modellbauobjekts, insbesondere eines Fahrzeug-, Flug- 
oder Schiffsmodells, in dem mindestens zwei Aktoren an ei- 
ncn Empfanger anschlicBbar sind. 

Derartige Vorrichtungen sind allgemein bekannt und im 
Handel erhaltlich. So sind Femsteueranlagen fiir Modell- 
bauobjekte bekannt, die beispielsweise vier Kan ale aufwei- 
sen, mit denen bei einem SchifFsmodell beispielsweise ein 10 
Ruder mittels eines Aktors, insbesondere einer Ruderma- 
schine, in beide Richtungen verstellt und/oder ein Antriebs- 
motor mittels eines Fahrtreglers beschleunigt und verzogert 
werden kann. Die weiteren Kanale konnen beispielsweise 
dazu verwendet werden, Schaltfunktionen zu steuern. So 15 
konnen z. B. eine Schiftssirene und/oder eine Pumpe fur ei- 
nen Feuerloschmonitor mit Hilfe von Schalthausteinen ein- 
und ausgeschaltet werden. 

Zur Einslellung beispielsweise der Mittel- oder Endstel- 
lungen des Ruders ist es bekannt, am Sender der Fernsteuer- 20 
anlage z. B. fiir die Einstellung der Mittelstellung ein en vom 
Benutzer verstellbaren Schieberegler vorzusehen oder bei 
modernen rechnergestiitzten Sendern dies mittels einer Ta- 
statur einzugeben. 

Ebenfalls sind sogenannte Multi-Schaltmodule bzw. Nau- 25 
tic-Module bekannt, wobei mit letzteren eine Mehrzahl von 
Schaltfunktionen unter Verwendung eines einzigen Kanals 
ausflihrbar sind. Die Nautic-Module weisen dabei ein dem 
Sender sowie ein dem Empfanger zugeordnetes Modul auf. 

Des weiteren sind sogenannte Fail-Safe-Bausteine be- 30 
kannt, die dazu dienen, bei einer Funkstbrung oder bei ei- 
nem Ausfall des Senders und/oder des Empfangers die in 
dem Modellbauobjekt enthaltenen Aktoren in einen zuvor 
festlegbaren Zustand zu bewegen, Ublicherweise wird dies 
durch einen zusatzlichen elektronischen Baustein erreicht, 35 
der zwischen den Empfanger und den jeweiligen Aktor ge- 
schaltet wird. 

Weiterhin finden in Modellbauobjekten eine Mehrzahl 
von einzelnen elektronischen Bausteinen Verwendung, wie 
z. B. Blinkgeber, Leckwassersensoren, Spannungswachter 40 
und dergleichen, die jeweils in das Modell eingebaut werden 
und dort bestimmte Funktionen wahrnehmen. 

Insgcsamt cxisticrcn somit cine Viclzahl von moglichcn 
Einstell-, Anderungs- und/oder Erganzungsfunktionen fur 
die bekannten Femsteueranlagen. Aufgrund der genannten 45 
Vielzahi von Einzellosungen sind die Funktionen zumeist 
vollig unterschiedlich realisiert. Dies macht insbesondere 
die Installation und die Bedienung der genannten Funktio- 
nen fiir einen Benutzer sehr kompliziert. AuBerdem entste- 
hen erhebliche Kosren. 50 

Aufgabe der Erfindung ist es, eine Vorrichtung zum Be- 
treiben eines Modellbauobjekts zu schafTen, die eine einfa- 
che Installation und Bedienung verschiedenster Funktionen 
durch den Benutzer errnoglicht, die Flexibility erhoht und 
eine Kostenreduktion bewirkt. 55 

Diese Aufgabe wird bei einer Vorrichtung der eingangs 
genannten Art ernndungsgemaB dadurch gelost, daB ein Re- 
chengerat vorgesehen ist, das mit einem Speicher zur Spei- 
cherung von beliebig durch einen Benutzer vorgebbaren 
Funktionen der Aktoren versehen ist. GO 

Es wird somit durch die Erfindung dem Benutzer eine ein- 
heitliche Schnittstelle angeboten, die ihm die Realisierung 
verschiedenster Einstell-, Anderungs- und Erganzungsfunk- 
tionen fur die von ihm verwendete Fernsteueranlage bietet. 
Der Benutzer kann diese verschiedenen Funktionen irnmer 65 
in derselben Art- und Weise in das Rechengerat eingeben 
und in dessen Speicher abspeichem. Danach kann der Be- 
nutzer die abgespeicherten Funktionen immer auf dieselbe 
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Art- und Weise wieder abrufen und somit an seinem Mod* 11- 
bauobjekt durchfuhren. 

Mit Hilfe des Rechengerats und der in dem Speicher ab- 
speicherbaren Funktionen stellt die Erfindung somit letztlich 
5 eine Art zentrale Schaltstelle in dem Modellbauobjekt zur 
Vcrfugung, mit dem der Benutzer jcglichc von ihm gc- 
wQnschten Funktionen in einfacher Weise installieren und 
bedienen kann. 

Ist der Empfanger mit mindestens zwei Kanalen verse- 
hen, so ist es besonders vorteilhaft, wenn der Speicher zur 
Speicherung von Zuordnungen der Kanale zu den Aktoren 
versehen ist. Damit ist es mbglich, die verschiedenen Ka- 
nale am Sender beliebig bestimrnten Funktionen im Modell- 
bauobjekt zuzuordnen. Diese Zuordnung kann ohne irgend 
eine Anderung am Sender oder am Empffcnger allein durch 
den Aufruf einer entsprechend abgespeicherten Zuordnung 
jederzeit. von dem Benutzer verandert werden. Gegehenen- 
falls konnen auch mehrere Funktionen einem einzigen Ka- 
nal zugeordnet werden. Weiterhin kann ein Kanal mehreren 
Funktionen zugeordnet werden, wobei die gegenseitigen 
Beeinflussungen verandert werden konnen, so daB eine so- 
genannte Mischfunktion entsteht. Ebenfalls besteht die 
Moglichkeit, derartige Zuordnungen wahrend des Betriebs 
des Modellbauobjekts zu verandem. Diese Veranderungen 
sind dabei fur einen Benutzer in einfacher Weise ohne be- 
sonderes Spezialwissen durchfuhrbar. 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn der Speicher zur Spei- 
cherung von Einstellungen, insbesondere von Mittelstellun- 
gen, Endstellungen, Nullbereichen und dergleichen der Ak- 
toren vorgesehen ist. Es ist also nicht mehr erforderlich, am 
Sender entsprechende Einstellmoglichkeiten vorzusehen. 
Statt dessen kann der Benutzer beispielsweise die Mittelstel- 
lung einer Rudermaschine einrnalig in das Rechengerat ein- 
geben und abspeichem. Danach kann diese Mittelstellung 
jederzeit aufgerufen und damit realisiert werden. Das Vorge- 
hen bei der Eingabe und bei dem Abruf z. B. der Mittelstel- 
lung ist dabei fiir den Benutzer einfach und in bekannter 
Weise durchfuhrbar. 

Ist der Sender mit einem Nautic-Modul zur Aufteilung ei- 
nes Kanals versehen, so ist es besonders vorteilhaft, wenn 
der Speicher zur Speicherung der Aufteilung des Kanals auf 
die Aktoren vorgesehen ist. Es sind somit empfangerseitig 
kcinc zusatzlichen Nautic-Module mit dcrcn spczicllcn 
technischen Anforderungen mehr notwendig. Statt dessen 
kann der Benutzer die von ihm erwiinschten Schaltfunktio- 
nen durch eine entsprechende Eingabe in das Rechengerat 
und Speicherung in dem Speicher realisieren. Die Bedie- 
nung der Fernsteueranlage hinsichtlich der Realisierung von 
Schaltfunktionen wird dadurch wesentlich vereinfacht. 

Besonders vorteilhaft. ist es, wenn der Speicher zur Spei- 
cherung von sogenannten Fail-Safe-Stellungen der Aktoren 
vorgesehen ist. Fiir die Eingabe derar tiger Fail-Safe-Siellun- 
gen ist somit kein gesondertes und spezielles Vorgehen er- 
forderlich. Statt dessen konnen diese Fail-Safe-Stellungen 
in derselben Weise von dem Benutzer in das Rechengerat 
eingegeben und in dem Speicher abgespeichert werden wie 
alle ubrigen Funktionen. Auch hierdurch wird somit die Be- 
dienung der gesamten Fernsteueranlage vereinfacht. 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn der Speicher zur Spei- 
cherung von Funktionen der Aktoren vorgesehen ist, die un- 
abhangig von den von dem Empfanger empfangenen Signa- 
len sind. Damit ist es mbglich, Signale, die innerhalb des 
Modellbauobjekts erzeugt werden, zu verarbeiten. Bei der- 
artigen Signalen kann es sich beispielsweise urn Ruckmel- 
dungen handeln. So kann beispielsweise ein Sensor inner- 
halb des Modellbauobjekts vorgesehen sein. der die Span- 
nung z. B. der die Antriebsmotoren eines Schiffsmodells mit 
Energie versorgenden Akkumulatoren miBt. Diese Span- 
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nung wird dann als von dem Empfanger unabhangiges Si- 
gnal dem Rechengerat zugefUhrt. Doit kann dann eineFunk- 
tion in dem Speicher abgespeichert sein, die bei einer zu 
niedrigen Spannung den weiteren Betrieb bestimmter oder 
aller Funktionen unterbindet oder ein Warnsignal abgibt, um 
z. B. bci cincm SchifFsmodcll mit dcr Rcstcncrgic das Ufcr 
anzulaufen, oder dergleichen. 

Einerseits wird somit dem Benutzer die Beriicksichtigung 
von Signalen ermoglicht, die innerhalb des Modellbauob- 
jekt erzeugt werden. Andererseits wird die Realisierung die- 
ser Funktion dem Benutzer auf dieselbe Art und Weise an- 
geboten, wie er dies bereits von anderen, durch die Erfin- 
dung realisierbaren Funktionen gewohnt ist. 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn der Speicher zur Spei- 
cherung von aufeinanderfolgenden Funktionen der Aktoren 
vorgesehen ist. Auf diese Weise kann der Benutzer beliebige 
Ablaufe von erwiinschten Funktionen in das Rechengerat. 
eingeben und in dem Speicher abspeichern. So ist es bei- 
spiels weise moglich, daB besdimnte, z. B. in einem Schiffs- 
modell untergebrachte Elektromotoren zum Absenken eines 
Ankers oder zum Setzen eines Ankerballs nacheinander 
durchgefuhrt werden, ohne daB hierfur eine Vielzahl ver- 
schiedener Ansteuerungen durch den Benutzer auf verschie- 
denen Kanalen der Femsteueranlage erforderlich sind. Statt 

dessen genugt es, die entsprechenden Funktionen einmalig 25 chende Signale aus. 
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der Zeichnung dargestellt sind. Dabei bilden alle beschrie- 
benen oder dargesteliten Merkmale fur sich oder in beliebi- 
ger {Combination den Gegenstand der Erflndung, unabhan- 
gig von ihrer Zusammenfassung in den Patentanspriichen 
oder deren Ruckbeziehung sowie unabhangig von ihrer For- 
mulicrung bzw. Darstcllung in dcr Bcschrcibung bzw. in dcr 
Zeichnung. 

Die einzige Figur der Zeichnung zeigt ein schematisches 
Blockschaltbild eines Ausfuhrungsbeispieis einer erfin- 
dungsgemaBen Vorrichtung zum Betreiben eines Modell- 
bauobjekts. 

In der Figur ist ein Sender 1 dargestellt, der zu einer Fem- 
steueranlage fur ein Modellbauobjekt, beispielsweise ein 
Schiffsmodell oder ein Funktionsmodell oder ein Flugmo- 
dell oder dergleichen gehSrt, und der von einem Benutzer 
zur Steuerung des Modellbauobjekts verwendet werden 
kann. Der Sender 1 hat. beispielsweise vier TCanale, so daB 
vier unabhangige Funktionen ferngesteuert werden konnen. 
So ist es beispielsweise bei einem Schiffsmodell moglich, 
daB ein Kanal zur Fernsteuerung des Ruders vorgesehen ist. 
In diesem Fall kann der Benutzer z. B. mittels eines Steuer- 
kniippels am Sender 1 das Ruder des Schiffsmodells nach 
links oder nach rechts steuern. In Abhangigkeit von der Stel- 
lung des Steuerknuppels sendet dann der Sender 1 entspre- 



beispielsweise mittels einer Schaltfunktion aufzurufen, so 
daB diese dann nacheinander, entsprechend dem abgespei- 
cherten Ablauf ausgefiihrt werden. 

Bei einer vorteilhaften Weiterbildung der Erflndung, die 
auch eine separate Erflndung darstellen kann, ist eine Ein- 
gabe- und Anzeigeeinrichtung zur Eingabe und/oder An- 
zeige der beliebigen Funktionen vorgesehen. Auf diese 
Weise wird die einheitliche Bedienung fur den Benutzer 
weiter erleichtert. Insbesondere wird durch die Verwendung 
einer einzigen Eingabe- und Anzeigeeinrichtung erreicht, 
daB der Benutzer - unabhangig von der jeweils aktuellen 
Funktion - immer auf dieselbe Art und Weise vorgehen 
kann bzw. irnmer rnit derselben Eingabe und/oder Anzeige 
konfrontiert ist. 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn die Eingabe- und An- 
zeigeeinrichtung an dem Rechengerat und/oder an dem 
Empfanger angebracht ist. Die Eingabe- und Anzeigeein- 
richtung ist also im Modellbauobjekt untergebracht. Dies ist 
insbesondere bei Schiffsmodellen oder Funktionsmodellen 
ohne weiteres moglich, da dort geniigend Raum vorhanden 
ist, und da dort auch das Gewicht der Eingabe- und Anzeige- 
einrichtung keine wesentliche Rolle spielt 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn die Eingabe- und An- 
zeigeeinrichtung losbar im Modellbauobjekt untergebracht 
ist. Damit wird erreicht, daB die Eingabe- und Anzeigeein- 
richtung aus dem Modellbauobjekt entnommen werden 
kann. Insbesondere zumBelrieb des Modellbauobjekts ist es 
also nicht erforderlich, die Eingabe- und Anzeigeeinrich- 
tung im Modellbauobjekt zu belassen. Dies stellt insbeson- 
dere bei Flugmodellen im Hi nb lick auf das dadurch einge- 
sparte Fluggewicht einen wesentlichen Vorteil dar. 

Besonders vorteilhaft ist es, wenn die Eingabe- und An- 
zeigeeinrichtung dem Sender zugeordnet ist. In diesem Fall 
werden samtliche in die Eingabeeinrichtung von dem Be- 
nutzer eingegebene Informationen von dem Sender an den 
Empfanger und damit an das Rechengerat ubertragen. Das 
Modellbauobjekt ist somit in keiner Weise durch die Ein- 
gabe- und Anzeigeeinrichtung belastet. Des weiteren ist es 
moglich, wahrend des Betriebs des Modellbauobjekts ir- 
gendwelche Funktionen z. B. zu verandern. 

Weitere Merkmale, Anwendungsmoglichkeiten und Vor- 
teile der Erflndung ergeben sich aus der nachfolgenden Be- 
schreibung von Ausfiihrungsbeispielen der Erfindung, die in 
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In dem Modellbauobjekt ist ein Empfanger 2 unterge- 
bracht, der dazu vorgesehen ist, die von dem Sender 1 aus- 
gesendeten Signale zu empfangen und fiir jeden Kanal sepa- 
rat aufzubereiten. So kann der Empfanger 2 beispielsweise 
die der Stellung des Steuerknuppels am Sender 1 entspre- 
chenden Signale empfangen und derart aufbereiten, daB da- 
nach eine Rudermaschine beispielsweise ihre Drehstellung 
entsprechend verandert. Dies hat zur Folge, daB das mit der 
Rudermaschine gekoppelte Ruder des Schiffsmodells ent- 
sprechend nach links oder rechts ausgelenkt wird. 

An den Empfanger 2 ist ein Rechengerat 3 angeschlossen, 
bei dem es sich insbesondere um einen Mikroprozessor han- 
deln kann. Das Rechengerat 3 ist mit einem Speicher 4 und 
mit sonsdgen, fur den Betrieb des Rechengerats 3 erforder- 
lichen elektronischen Bauteilen versehen. 

Das Rechengerat 3 ist mit einer Eingabe- und Anzeige- 
einrichtung 5 verbunden. Die Eingabeeinrichtung 5 ist dazu 
vorgesehen, daB dcr Benutzer Eingabcn in das Rechengerat 
3 vornehmen kann. Des weiteren werden auf der Anzeige- 
einrichtung 5 Anzeigen des Rechengerats 3 fur den Benut- 
zer ausgegeben. Bei der Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5 
kann es sich beispielsweise um eine Tastatur und einen 
LCD-Bildschirm handeln. Die Bestandteile der Eingabe- 
und Anzeigeeinrichtung 5 konnen dabei auch separat ausge- 
bildet. und getrennt. voneinander angeordnet. sein. 

Es ist moglich, daB der Empfanger 2 und/oder das Re- 
chengerat 3 mil dem Speicher 4 zusaimnen nut der Eingabe- 
und Anzeigeeinrichtung 5 eine Einheit bilden und in dem 
Modellbauobjekt untergebracht oder fest eingebaut sind. 
Dies ist insbesondere bei Schiffsmodellen oder Funktions- 
modellen moglich. Ebenfalls ist es moglich, daB die Ein- 
gabe- und Anzeigeeinrichtung 5 an dem Empfanger 2 und/ 
oder an dem Rechengerat 3 losbar angebracht ist. In diesem 
Fall kann die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5 insbeson- 
dere wahrend des Betriebs aus dem Modellbauobjekt ent- 
nommen werden. Des weiteren ist es moglich, daB der Emp- 
fanger 2 und das Rechengerat 3 mit dem Speicher 4 eine 
Einheit bzw. einen einzigen Baustein bilden. 

Ebenfalls ist es moglich, daB die Eingabe- und Anzeige- 
einrichtung nicht dem Modellbauobjekt, sondem dem Sen- 
der 1 zugeordnet ist. Dies ist in der Figur durch den gestri- 
chelten Block 5' dargestellt. In diesem Fall ist der Block 5 
nicht vorhanden und die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 
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5* ist mit dem Sender 1 verbunden. Dabei ist es moglich, daB 
die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5' in den Sender 1 in- 
tegriert ist oder als zusatzliches Teil losbar mit dem Sender 1 
verbunden ist. 

An das Rechengerat 3 sind eine Mehrzahl von Aktoren 
angcschlosscn. Dabci kann cs sich bcispiclswcisc um cine 
Rudermaschine 6 und/oder um einen Fahrtregler 7 und/oder 
um einen Schaltbaustein 8 handein. Es konnen auch mehrere 
Aktoren desselben TVps vorhanden sein. 

Mit den Rudermaschinen konnen Steuerklappen, bei- 
spielsweise das Ruder eines Schiffsmodells, oder Antriebs- 
motoren, beispielsweise die Drossel eines Gluhkerzenmo- 
tors eines FlugmodeLls mechanisch gekoppelt sein. Der 
Fahrtregler kann beispielsweise in einem Schiffsmodell mit 
einem vorwarts und riickwarts laufenden Elektromotor elek- 
trisch verbunden sein. Der Schaltbaustein kann beispiels- 
weise dazu vorgesehen sein, bestimmte Funktionen zu steu- 
ern, z. B. in einem Schiffsmodell eine Sirene oder einen Mo- 
tor eines RadargeraLs ein- und auszuschalten oder in einem 
LKW-Modell das Abblendlicht oder einen Gerauschgenera- 
tor ein- und auszuschalten, oder dergleichen. 

Will der Benutzer z. B. die Endstellungen der Ruderma- 
schine 6 einstellen, so kann er dies nut Hiife des Rechenge- 
rats 3 und des Speichers 4 durchfuhren. Zu diesem Zweck 
wird eine in dem Rechengerat 3 vorprogrammierte Vorge- 
hensweise auf der Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' 
beispielsweise in der Form von sogenannten Menus ausge- 
geben. Durch die Mentis wird der Benutzer zur Eingabe von 
Informadonen aufgefordert. Der Benutzer antwortet auf 
diese Menus uber die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' 
im Sinne der von ihm erwunschten Einstellungen. So ist es 
beispielsweise moglich, daB der Benutzer die Endstellungen 
der Rudermaschine 6 durch eine entsprechende Betatigung 
von Pfeiitasten auf der Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 
5' so lange verandert, bis die von ihm erwunschten Einstel- 
lungen erreicht sind. 

Ist die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5 dem Empfan- 
ger 2 zugeordnet, so ist es moglich, daB zur Einstellung der 
genannten Endstellungen der Rudermaschine 6 weder der 
Sender 1, noch der Empf anger 2 eingeschaltet werden miis- 
sen. 

Ist jedoch die dem Sender 1 zugeordnete Eingabe- und 
Anzeigeeinrichtung 5' vorgesehen, so ist der Bctricb des 
Senders 1 und des Empfangers 2 erforderlich. Es werden 
dann die von dem Benutzer eingegebenen Informadonen, 
beispielsweise die genannten Betatigungen von Pfeiitasten, 
vom Sender 1 an den Empfanger 2 und damit an das Re- 
chengerat 3 Ubertragen. 

Insbesondere werden die von dem Benutzer auf der Ein- 
gabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' eingegebenen Informa- 
donen von dem Rechengerat 3 sofort dazu verwendet, den 
angesprochenen Aktor, also beispielsweise diejenige Ruder- 
maschine 6, deren Endstellungen eingesteilt werden sollen, 
in der von dem Benutzer erwunschten Weise zu beeinflus- 
sen. Im Beispielfall werden also sofort die Endstellungen 
der Rudermaschine 6 verandert, nachdem der Benutzer die 
Pfeiitasten auf der Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' 
betatigt hat. 

Sind die von dem Benutzer erwunschten Endstellungen 
der Rudermaschine 6 erreicht, so werden diese Endstellun- 
gen nach einer entsprechenden Eingabe des Benutzer auf 
der Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' in dem Speicher 
4 des Rechengerats 3 abgespeichert. 

In einem spateren Betrieb des Modellbauobjekts werden 
die abgespeicherten Endstellungen wieder von dem Rechen- 
gerat 3 aus dem Speicher 4 abgerufen. Bei der Ansteuerung 
der entsprechenden Rudermaschine 6 werden dann diese 
Endstellungen von dem Rechengerat 3 beriicksichtigt. Dies 



erfolgt dadurch, daB das Rechengerat 3 die von dem Er. p- 
fanger 2 empfangenen und aufbereiteten Signale erhalt und 
weiterverarbeitet. Bei dieser Weiterverarbekung werden die 
abgespeicherten Endstellungen immer dann beriicksichdgt, 

.S wenn die Signale eine Ansteuerung der entsprechenden Ru- 
dermaschine 6 zur Folgc haben. Die Ansteuerung der Ru- 
dermaschine 6 erfolgt somit nicht unmittelbar durch den 
Empfanger 2, sondern durch das Rechengerat 3 in Abhan- 
gigkeit von in dem Speicher 4 abgespeicherten Funktionen 

10 fur die Rudermaschine 6. 

Es ist moglich, daB der Benutzer eine Mehrzahl von 
Funktionen fur ein- und dieselbe Rudermaschine 6 uber die 
Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' in den Speicher 4 
eingeben kann. Dabei kann es sich beispielsweise auch um 

15 sogenannte Fail-Safe-Stellungen ftir die Rudermaschine 6 
handein, die die Rudermaschine 6 einnehmen soil, wenn der 
Sender 1 und/oder der Empfanger 2 wahrend des Betriebs 
des Modellbauobjekts ausf alien oder eine Funkstorung auf- 
tritt. 

20 Im Zusammenhang mit dem Fahrtregler 7 ist es moglich, 
daB der Benutzer uber die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 
5, 5* einen Nullbereich des Fahrtreglers 7 eingibt und in dem 
Speicher 4 abspeichert, bei der der angeschlossene Elektro- 
motor steht, also weder vorwarts, noch riickwarts lauft. Au- 

25 Berdem kann der Ansprechpunkt fiir " Vollgas" getrennt ein- 
gesteilt werden. 

Im Zusammenhang mit dem Schaltbaustein 8 ist es mog- 
lich, daB der Benutzer beliebige Schaltstellungen von er- 
wunschten Funktionen uber die Eingabe- und Anzeigeein- 

30 richtung 5, 5' in den Speicher 4 eingibt. So ist es z. B. mog- 
lich, daB bei einem Betatigen einer bestimmten Funktion 
eine angeschlossene Sirene ein vorgegebenes Signal abgibt, 
beispielsweise "SOS". 

Fiir den Fahrtregler 7 und den Schaltbaustein 8 konnen 

35 dabei jeweils zusatzlich die bereits erwahnten Fail-Safe- 
Stellungen durch den Benutzer vorgegeben und in dem 
Speicher 4 abgespeichert werden. Im Betrieb des Modell- 
bauobjekts werden diese Mittelstellungen bzw. Schaltstel- 
lungen bzw. gegebenenfalls Fail-Safe-Stellungen von dem 

40 Rechengerat 3 aus dem Speicher 4 abgerufen und zur An- 
steuerung der jeweils zugehorigen Aktoren herangezogen. 

Es ist moglich, daB an den Sender 1 ein Baustein 9 zur 
Kanalauftcilung, also cin sogenanntes Nautic-Modul angc- 
schlossen ist. Mit diesem Baustein 9 konnen mit einem Ka- 

45 nal z. B. mehrere Schaltfunktionen ausgefuhrt werden. 

Diese Zuordnung, also die Aufteilung des Kanals auf die 
zugehorigen Schaltfunktionen, wird in dem Speicher 4 der 
Recheneinheit 3 abgespeichert. Insoweit Ubemimmt die Re- 
cheneinheit 4 diejenigen Aufgaben des Nautic-Moduis, die 

50 im Model lbauohjekt ausgefuhrt werden. 

Es ist moglich, daB der Benutzer die Zuordnung der Ka- 
nale des Empfangers 2 und der an das Rechengerat 3 ange- 
schlossenen Aktoren durch entsprechende Eingaben uber 
die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung 5, 5' verandert. So 

55 kann der Benutzer beispielsweise festlegen, daB - obwohl 
z. B. der Fahrtregler 7 an den Kanal "3" angeschlossen ist - 
dieser Fahrtregler 7 in Abhangigkeit von dem Kanal "2" des 
Empfangers 2 ferngesteuert werden soli, ohne daB hierzu ein 
Veranderung der Fernsteueranlage erforderlich ist. 

CO Des weiteren sind an das Rechengerat 3 Eingangsleitun- 
gen 10 angeschlossen, die mit Sensoren oder dergleichen 
verbunden sind. So ist es moglich, daB auf einer der Ein- 
gangsleitungen 10 mittels eines entsprechenden Sensors ein 
Signal erzeugt wird, das anzeigt, ob beispielsweise in ein 

65 Schiffsmodell Wasser eingedrungen ist. Ebenfalls ist es 
moglich, das auf einer der Eingangsleitungen 10 ein Signal 
erzeugt wird, daB der Spannung eines in einem Flugmodell 
untergebrachten Akkumulators entspricht. Die Signale auf 
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den Eingangsleitungen 10 sind dabei unabhangig von den 
von dem Empfanger 2 empfangenen Signalen. 

Diese auf den Eingangsleitungen 10 anliegenden Signale 
werden von dem Rechengerat 3 verarbeitet Zu diesem 
Zweck sind in dem Speicher 4 zugeordnete Funktionen ab- 
gespeichert, die vorab von dem Bcnutzcr iibcr die Eingabc- 
und Anzeigeeinrichtung 5, 5' eingegeben und damit festge- 
legt worden sind. So ist es moglich, daB in dem Speicher 4 
eine Funktion abgespeichert ist, die bei einem Signal, mit 
dem in das Schiffsmodell eingedrungenes Wasser angezeigt 
wird, den Schaltbaustein 8 derart ansteuert, daB eine an den 
Schaltbaustein 8 angeschlossene Leckwasserpumpe, Sirene 
oder dergleichen ausgeiost wird. Eine andere Funktion kann 
von dem Rechengerat 3 ausgefiihrt werden, wenn das die 
Spannung des Akkumulators anzeigende Signal darauf hin- 
weist, daB der Akkumulator nur noch kurze Zeit Energie lie- 
fern kann. 

Durch die Eingangsleitungen 10 ist somit eine von dem 
Benutzer fesllegbare Uberwaehung des ModellbauobjekLs 
moglich. Der Benutzer muB zu diesem Zweck vorab ent- 
sprechende Funktionen in den Speicher 4 eingeben, die dann 
bei Eintritt eines bestimmten Zustands des Modellbauob- 
jekts ausgefiihrt werden. Dabei ist es nicht nur moglich, daB 
in Abhangigkeit von Signalen auf den Eingangsleitungen 10 
irgendwelche Schaltfunktionen ausgeiost werden, sondem 
es konnen ebenfalls beispielsweise die Aktoren durch das 
Steuergerat 3 in einer vorprogrammierten Art und Weise be- 
einfluBt werden, oder es konnen auch die Zuordnungen der 
Kanale zu den einzelnen Aktoren in Abhangigkeit von den 
Signalen auf den Eingangsleitungen 10 verandert werden. 

Es ist moglich, daB der Benutzer eine Mehrzahl der be- 
schriebenen Funktionen miteinander kombiniert. So ist es 
beispielsweise moglich, daB der Benutzer das Rechengerat 3 
derart vorprogrammiert, daB durch die Auslosung einer be- 
stimmten Schaltfunktion ein bestimmter Ablauf von mehre- 
ren Funktionen ausgefiihrt wird. Bei diesen mehreren Funk- 
tionen kann es sich dabei nicht nur um Schaltfunktionen, 
sondern auch um sonstige Beeinflussungen der Aktoren 
und/oder Veranderungen von Zuordnungen oder dergleichen 
handeln. 

Ebenfalls ist es moglich, daB ein bestimmtes Signal auf 
einer der Eingangsleitungen 10 eine Abfolge von durch den 
Bcnutzcr vorgcgcbcncn Funktionen auslost, Insbcsondcrc 
bei Funktionsmodellen kann auf diese Weise eine beliebige 
Vielfalt von Ablaufen durch den Benutzer vorab in den 
Speicher 4 eingegeben und dann im Betrieb z. B. durch eine 
entsprechende Ansteuerung des bzw. der Schaltbausteine 8 
aufgerufen werden. 

Dabei ist es moglich, den bzw. die Schaltbausteine 8 in 
das Rechengerat. 3 zu integrieren. 

Des weiteren ist es moglich, daB das Rechengerat 3 derart 
ausgebildet ist, daB bei einer Unterbrechung der Funkver- 
bindung zwischen dem Sender 1 und dem Empfanger 2, 
z. B. bei einer Funks toning, der in diesem Zeitpunkt vorlie- 
gende Zustand der Funktionen, also insbesondere der aktu- 
elle Zustand der Aktoren 6, 7, 8 in dem Speicher 4 abgespei- 
chert wird. Je nach gespeicherter Funktion behalten die Ak- 
toren ihre Zustande bei oder gehen in die fur diesen Sto- 
rungsfall vorgesehene Stellung. 

Entsprechendes kann auch bei einem Abschalten des Re- 
chengerats 3 und des damit verbundenen Speichers 4 durch- 
gefuhrt werden. Es kann der letzte aktuelle Zustand in dem 
Speicher 4 bei dem Abschalten abgespeichert, um bei dem 
Einschalten wieder abgerufen zu werden. Die Aktoren wer- 
den dann in diesen letzten Zustand zuriickversetzt. 

Insgesamt ist es durch das Rechengerat 3 und den Spei- 
cher 4 moglich, daB der Benutzer beliebige Funktionen und 
deren Kombinationen frei vorprogrammieren kann. Im Be- 



trieb des Modellbauobjekts konnen dann diese Funktionen 
aus dem Speicher 4 abgerufen und mittels des auf die Akto- 
ren entsprechend einwirkenden Rechengerats 3 ausgefiihrt 
werden. 

5 Die Eingabe der Funktionen in das Rechengerat 3 erfolgt 
dabei immcr auf dicsclbc Art und Weise iibcr die Eingabc- 
und Anzeigeeinrichtung 5, 5* beispielsweise mittels entspre- 
chender Menus oder dergleichen. Der Aufruf der eingegebe- 
nen Funktionen erfolgt uber die Fernsteueranlage durch eine 
10 entsprechende Ansteuerung durch den Benutzer. 

Patentanspriiche 

1. Vorrichtung zum Betreiben eines Modellbauob- 
15 jekts, insbesondere eines Fahrzeug-, Rug- oder 

Schiffsrnodells, in dem mindestens zwei Aktoren (6, 7, 
8) an einen Empfanger (2) anschlieBbar sind, dadurch 
gekennzeichnet, daB ein Rechengerat (3) vorgesehen 
ist, das nut einem Speicher (4) zur Speicherung von be- 
20 liebig durch einen Benutzer vorgebbaren Funktionen 
der Aktoren (6, 7, 8) versehen ist. 

2. Vorrichtung nach Anspruch 1 , wobei der Empfanger 
(2) mit mindestens zwei Kanalen versehen ist, dadurch 
gekennzeichnet, daB der Speicher (4) zur Speicherung 

25 von Zuordnungen der Kanale zu den Aktoren (6, 7, 8) 
versehen ist. 

3. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 oder 2, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Speicher (4) zur Spei- 
cherung von Einstellungen, insbesondere von Mittel- 

30 stellungen, Endstellungen, Nullbereichen und derglei- 
chen der Aktoren (6, 7, 8) vorgesehen ist. 

4. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 3, wo- 
bei ein Sender (1) mit mindestens einem Baustein (9) 
zur Kanalaufteilung eines Kanals versehen ist, dadurch 

35 gekennzeichnet, daB der Speicher (4) zur Speicherung 
der Aufteilung des Kanals auf die Aktoren (6, 7, 8) vor- 
gesehen ist. 

5. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 4, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Speicher (4) zur Spei- 

40 cherung von sogenannten Fail-S afe-Stellungen der Ak- 
toren (6, 7, 8) vorgesehen ist. 

6. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 5, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Speicher zur Speiche- 
rung von Funktionen der Aktoren (6, 7, 8) vorgesehen 

45 ist, die unabhangig von den von dem Empfanger (2) 
empfangenen Signalen sind. 

7. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 6, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Speicher (4) zur Spei- 
cherung von aufeinanderfoigenden Funktionen der Ak- 

50 toren (6, 7, 8) vorgesehen ist, 

8. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 1 bis 7, da- 
durch gekennzeichnet, daB der Empfanger (2) und das 
Rechengerat (3) mit dem Speicher (4) eine Einheit bil- 
den. 

55 9. Vorrichtung insbesondere nach einem der Ansprii- 
che 1 bis 8, dadurch gekennzeichnet, daB eine Eingabe- 
und Anzeigeeinrichtung (5, S') zur Eingabe und/oder 
Anzeige der beliebigen Funktionen vorgesehen ist. 

10. Vorrichtung nach Anspruch 9, dadurch gekenn- 
60 zeichnet, daB die Eingabe- und Anzeigeeinrichtung (5) 

an dem Rechengerat (3) und/oder an dem Empfanger 
(2) angebracht ist. 

11. Vorrichtung nach einem der Anspriiche 9 oder 10, 
dadurch gekennzeichnet, daB die Eingabe- und An- 

65 zeigeeinrichtung (5) losbar im Modellbauobjekt unter- 
gebracht ist. 

12. Vorrichtung nach Anspruch 9, wobei ein dem 
Empfanger (2) zugeordneter Sender (1) vorgesehen ist, 
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dadurch gekennzeichnet, daB die Eingabe- und An- 
zeigeeinrichtung (5') dem Sender (1) zugeordnet ist. 
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